
B. [省选十三连测第九套 ]--T2--梦
内存限制：512 MiB 时间限制：1000 ms 输入文件：dream.in 输出文件：dream.out

题目类型：传统 评测方式：文本比较

转到题库 提交记录 附加文件 返回比赛

题目描述

小依突然想起很久以前种下过一棵树，它本质是一棵斯普雷树。为了避免你不了解斯普雷树，小依向你介绍了起来。

斯普雷树是一种基于均摊的二叉树，支持多种基本操作。

 是斯普雷树的一个基本操作。对树上结点   执行   时，将对   不断地进行斯普雷操作，直至将   旋转到根。

斯普雷操作有   种，对于被旋转结点   的不同情况，操作的类型也不同。描述如下：

Zig: 当   的父结点   为根时，将   旋转一次，如下图：

Zig-zig：当   的父结点   不为根，且   和   同时为各自父结点的左子结点或右子结点时，先旋转   一次，再旋转   一次，如下图：

Zig-zag：当   的父结点   不为根，且   和   一个是左子结点，一个是右子结点时，连续旋转   两次，如下图：

设   表示   左儿子，  表示   右儿子，那么旋转   可以简单描述为:

 若   是   的左儿子，那么令   成为   的左儿子，  成为   的右儿子。

 若   是   的右儿子，那么令   成为   的右儿子，  成为   的左儿子。

定义一个结点   的明亮度为   的深度。（根结点深度为 0 ）。



现在小依要等概率随机一个结点   进行   。你能告诉她操作完后点   的期望明亮度为多少吗？

输入格式

第一行一个正整数   表示树的大小。

接下来   行，每行两个非负整数，第   行表示结点   的左子结点和右子结点的编号，若为   则表示没有。其中   号点一定是根。

输出格式

输出共   行，每行一个非负整数。第   行表示操作完后结点   的期望明亮度乘上   对   取模的值。

样例

样例输入 1

样例输出 1

样例解释 1

下图是原树依次进行   后的形态。
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数据范围与提示

对于所有数据，保证： 。



特殊限制 A：二叉树为满二叉树。

特殊限制 B：所有节点均没有右子节点。

特殊限制 C：所有节点均只有至多一个子节点。


